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Einfithrung

Die Idee des >Lichtfingers< stammt von unserem
Mentor Gottfried Korff (1942-2020). Ob er an
unbekannter Stelle einen solchen gesehen hat,
oder ob ihm die Sinnfilligkeit vorschwebte, ist
nicht mehr zu ermitteln. Zweifellos handelt es
sich um ein Hilfsmittel im Ausstellungswesen,
das die Verbindung zwischen Objekten und
Objektbeschreibung in einer Weise herstellt,
die Vertiefungen ermdglicht, Zusammenhinge
vermittelt und Exponate mit Bildschirmmedien
tber einen Scheinwerfer in Beziehung setzt.

Eine Ausstellungsszenerie ist in stilisierter
Form auf einem Touch Screen zu sehen. Durch
Antippen eines Objekts auf dem Bildschirm,
wandert der Lichtfinger, der Fokus und Farbe
verdndern kann, auf das Objekt und hebt es her-
vor. Gleichzeitig 6ftnet sich auf dem Bildschirm
die Exponatbeschriftung und, falls sinnvoll,

vertiefende Texte, Bilder oder Filme mit engem

Bezug. Dass mehrere Sprachen ausgewihlt wer-
den konnen, erweitert die Nitzlichkeit.

Diese museumstypische Installation ist — wie
es einem Museum gut zu Gesicht steht — gene-
rationeniibergreifend. Sie ist einfach und ohne
Betriebsanleitung zu bedienen. Das Spielerische
ist nicht Programm, es stellt sich automatisch
ein. Kindern und Jugendlichen wird der Zugang
zur Objektwelt sinnlich offeriert, die Moglich-
keit, etwas steuernd durch den Raum zu bewe-
gen, regt an.

Die Dauerausstellung auf der Burg Altena mit
31 Raumeinheiten im chronologisch-thema-
tischen Mischverfahren stammt aus dem Jahr
2000. Sie ist immer noch aktuell und gut be-
sucht. Die mediale Ertichtigung, die derzeit im
laufenden Betrieb — soweit die Pandemie es zu-
ldsst — stattfindet, erweitert das Spektrum und
vereinfacht den kognitiven Zugang. Die zwei
Riume, die mit Lichtfinger ertiichtigt werden,
zeichnen sich durch Rauminszenierungen aus,
in denen Objekte im raumbildenden Zusam-
menspiel ausgestellt sind und ibliche Beschrif-
tungsarten nur hilfsweise Zusammenhinge er-
lautern konnen.

Die Riume mit Lichtfinger sind dramaturgisch
ausgeleuchtet, ohne dass die Beleuchtung auf
den Lichtfinger reagiert. Dieser hebt die Objek-
te aus dem stimmigen Gesamtzusammenhang
hervor.

Von den mit dem Design Betrauten wird eine
komplexe Synchronisation von Rauminszenie-
rung, Lichtgestaltung, Screen Design, Vitrinen-

Engineering und Geritegestaltung erwartet.

< Burg Altena, Raum 3 >Karsthéhlen< im Komman-
dantenhaus, 10. Dezember 2021. Der Lichtfinger hebt
den Hohlenbir hervor.




3 Karsthohlen e

Typische Erscheinungsformen im Massenkalk sind
Hohlen.

Fiir das nérdliche hiesige Kreisgebiet sind eine Viel-
zahl bekannt. Eine der schonsten Tropfsteinhiohlen
Deutschlands ist die Dechenhéhle in Iserlohn-
Letmathe. Hohlen dienten Menschen und Tieren
als Lebens- und Wobnraum. Ihre Spuren sind als
Hinterlassenschaften zu finden und zu sehen. Tiere

verendeten in Hohlen oder ihre Knochen wurden

angeschwemmt. Menschen wurden in Hoblen beer-

digt, lieflen Gegenstinde und Spuren zuriick.

Zitat: Raumtext aus dem Jahr 2000 \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\%

Gerade ein frither in Rdume und Flure auf-
geteiltes Podest des Treppenhauses im Kom-
mandantenhaus ist der passende Ort fir die
Prisentation des Hohlenbirskeletts und hoh-
lentypischer Exponate wie Fossilien, Stalaktiten
und Stalagmiten. So entstand nicht nur wegen

der kompakten Raumverhiltnisse die Idee, eine
halbe Hohle zu bauen. In einer Art Theaterland-
schaft erweitert sich die Hohle virtuell. Gassen

bilden die Hohlenquerschnittsform und verde-

cken Leuchten. Ein raumhoher Spiegel nimmt

die ganze rechte Wand ein. Auf dem faux ter-

\\

\

sung zwischen Inszenierung und Verkehrsfliche il
in der Art eines Schaufensters gibt die Blick- \\\\\\\ \\\\\\\

richtung vor fiir diese an eine Guckkastenbiihne

rain im Vordergrund lagern Kleinobjekte. Die
sich im Dunkeln verlierende Hohle ist nur zur
linken Hilfte gebaut, die rechte ist ein Spiegel-
bild. Damit erklirte sich auch die Spiegelung

vor allem des Hohlenbirs. Eine gesamte Vergla-

angelehnte Inszenierung.

» a a Skizze vom 29. Juli 1999, auf der die Spiegel-
wand rechts entwurfsbestimmend war.

» » « « Grundriss vom 28. Januar 2019, hier abge-
bildet im Mafistab 1:100

» a Schnitt durch das Kommandantenhaus vom 28.
Januar 2019. Der Raum >Karsthohlen« befindet sich im
Zwischengeschoss rechts.

» >Karsthohlen< im Kommandantenhaus, Bestands-
foto vom 7. Mai 2003

» a >Karsthohlen<im Kommandantenhaus, Be-
standsfoto vom 16. Oktober 2004

» » Bestandsfoto vom 4. Juni 2020. Die Be-
schriftung der Objekte musste recht groft und hell
beleuchtet sein, was in gewissem Widerspruch zur
Inszenierung einer Hohle stand.



Lichtfinger — erste Realisierung 2002

Ausstellung >Wasser~Fille. An Rhein und
Maas« — Abschlussausstellung der Euroga
2002plus im Medienhafen Diisseldorf, 15. Juni
bis 13. Oktober 2002

Die beiden europiischen Strome Rhein und
Maas umflieffen die Region Niederrhein — mit all
ihren Flissen, Kanilen und Seen. Die Kultur und
Technik im Zusammenhang mit Wasser waren
zentrale Themen der Ausstellung auf vier Schub-
leichtern. Wertvolle und aufergewdhnliche
Objekte kamen einmalig zusammen. Der erste
Schubleichter beherbergte oben Kasse, Gardero-
be, Toiletten, Café und im Laderaum einen Vor-
tragsraum. In den anderen drei Leichtern galt
es, Themen regionaler Bedeutung zu erforschen.
Fein austariert mit Kunstwerken von Klaus Rin-
ke, Mario Reis, Ursula Stalder und Anatol ver-
banden sich Inhalt, Location und Information
zu einem hochrangigen, sinnlichen Genuss mit
vielen interaktiven Momenten.

Im Leichter 4 stand eine riesige Vitrine mit
Schiffsmodellen aus deutschen und niederlin-
dischen Sammlungen. Auf dem Treppenpodest
gegeniiber war ein Touchscreen am Gelinder
befestigt. Einzelne Schiffe konnten angewihlt
werden und ein Fenster 6ffnete sich mit der dazu
passenden Exponatbeschriftung. Ein so genann-
ter Scanner uber dem Treppenpodest war so
programmiert, dass er einen Lichtpunkt auf das
angewihlte Schiff lenkte, um so eine optische
Verbindung zwischen Bildschirm und Exponat
zu erzeugen. Der Scanner ist ein fest montier-
ter Scheinwerfer, vor dessen Objektiv ein in zwei
Achsen beweglicher Spiegel den Strahlengang
lenkt. Die Bewegung des Lichts von einem Ob-
jekt zum nichsten erfolgt nicht zu schnell, der
wandernde Lichtpunkt war Bestandteil der In-

szenierung.

Ausstellungsleitung: Ulrich Borsdorf, Jirg Steiner,
Lichtfinger-Installation: Scenario GmbH, Schift-

weiler
a a » Touchscreen im Bereitschaftszustand

a » Nach Beriihren eines Schiffs 6ffnet sich ein
Fenster mit der eigentlichen Exponatbeschriftung.

» Treppenabsatz mit Besuchern am Touchscreen-

Monitor

4« » » gleichzeitig wandert der Lichtfinger auf das
entsprechende Modell und tibernimmt die Synchro-

nisation zwischen Inhalt und Sammelvitrine.

» » Zum niheren Verstindnis hatte das Publikum
die Gelegenheit, an die Vitrine heranzutreten.

Schiffe von Rhein und Maas
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 Erste Skizze fiir das Bedienpult der Lichtfinger,
4. Mai und 10. Juni 2020

4 » Ausfihrungsskizze mit kriftiger Basis, in der
Stromverteilung, Anschlussleisten und Vorschaltge-
rite untergebracht sind, 16. Juni 2020.

« » » Jochen Miller von der mit dem Projekt
betrauten Firma Miiller und Réhrig GmbH, Essen,
testet den Lichtfingerprototyp, 25. August 2020.

« » » » Moving Head in der Nahaufnahme, 25.
August 2020

» Entwurf der Screens: alle anwihlbaren Objek-
te sind im Ruhezustand schwarz, wird ein Objekt

beriihrt, erscheint es in originaler Farbigkeit, 17.
Dezember 2020.

» » » Im Ruhezustand beleuchtet der Lichtfinger
einen Text, der die architektonische Situation im
Raum 3 erliutert, 25. August 2020
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Burg Altena — Dauerausstellung
3 Karsthohlen — mediale Inszenierung

Die Inszenierung sollte beim Hochkommen
tber das Treppenhaus geheimnisvoller als bisher
mit der statischen Lichtfiihrung wirken, indem
die Grundbeleuchtung deutlich zurtickgenom-
men wird. Ein Touchscreen zeigt die einzelnen
Elemente wie Hohlenbirskelett, Tropfsteine
und Fossilien. Durch Tippen auf die entspre-
chenden Symbole wandert der Lichtfinger auf
die angewihlten Objekte und die Beschriftung
wird auf dem Monitor eingeblendet. Die Ru-
heposition, die sich nach einer Minute ohne
Monitorberithrung einstellt, lisst den Lichtfin-
ger aus der Inszenierung auf die Verkehrsfliche

hinausscheinen.

4 ¢ a Aus der Konzeptstudie 2019: Zukiinftig kann
der Lichtfinger vom Monitor auf ein bestimmtes Ob-
jekt gelenkt werden, wie hier auf ein Fossil, Visualisie-
rung vom 14. Januar 2019

4 < Der Monitor wird links vor dem >Schaufenster«
aufgestellt, um den Lichtfinger zu steuern und dabei
die gewihlten Begleitinformationen aufzurufen. Ge-
rade wird der Hohlenbir akzentuiert, Visualisierung
vom 15. Februar 2019

< Drei Screens zum Skelett des Hohlenbirs in der
hierarchischen Folge von oben nach unten, 22. Juni
2021



v nichste Doppelseite: Blick tiber den Monitor auf
den angewihlten Héhlenbir, 10. Dezember 2021

v v ibernichste Doppelseite: Themenbereich
»Leben im Luxus« mit einer weiteren Lichtfingerinsze-
nierung, 26. Oktober 2021

4 oben ist der Moving Head gut zu erkennen. Dieser
Scheinwerfer aus der Welt des Showgeschifts lasst
sich ferngesteuert drehen, neigen und fokussieren.
Auch die Lichtfarbe ist einstellbar, Foto 10. Dezember
2021.

4 Inszenierung der Hohle mit vor dem >Schaufens-
ter< platziertem Monitor, 26. November 2020









16 Leben im Luxus

Nirgendwo sonst manifestiert sich die heutige Vor-
stellung von dem romantischen und feudalen Leben
auf einer Burg so sehr wie im Bereich der Wohn-
und Esskultur. Tatsichlich jedoch war der bauliche
Rabmen fiir die adligen Bewohner durchaus un-
behaglich. Die Burg war in erster Linie Wehrbau,
Wohnstatt und Herrschaftsmittelpunkt. Eine re-
prisentative Ausgestaltung oder gar Wiinsche nach
Behaglichkeit waren im Vergleich dazu zweitran-
gig. Das Hochmittelalter kannte nur multifunktio-
nale Raume: Wobn- Ess- und Schlafzimmer waren
nicht voneinander getrennt. Wichtigstes Kriterium
fiir die Bewohnbarkeit waren Wirme und Licht
— und an beidem bestand Mangel. Kleine Fenster-
offnungen lieflen wenig Zugluft, aber auch wenig
Sonne hinein und der einzige bebeizte Raum der
Burg, die Kemenate, war Mittelpunkt fiir die gan-
ze Familie.

Ab Mitte des 12. Jahrbunderts, in der Zeit, in der
auch die Burg Altena ihre Hochzeit erlebte, in-
derten sich die bis dahin bescheidenen Verhdltnis-
se. Der Palas wurde zum reprisentativen Wohn-
quartier, mit Prunksaal, separaten Kammern und
Kemenate. Die Grafen von Altena-Mark diirften
sich in ihren Lebens— und Wobhnverhdaltnissen den
iblichen Standards angepasst haben. Als Gefolgs-
leute deutscher Kaiser und Kinige hielten sie sich an
reichen und vornehmen Hofen auf und unterhielten
verwandtschaftliche Beziehungen zum Hochadel
und Klerus. Man kann davon ausgehen, dass dies
nicht ohne Auswirkung auf den Lebensstil und das
Ambiente auf der Burg Altena blieb, und sich das
Leben hier nur wenig von dem an grofieren Hofen
unterschied.

Zitat: Raumtext aus dem Jahr 2000

Fir vier prototypische Rauminszenierungen
kamen aus dem reichen Bestand der Burg Al-
tena Objekte zusammen. Die Themen >Essens,
>Wohneng, »Schlafen< und >Beten« gliedern sich
so, dass kleinere Gegenstinde unmittelbar dem
Publikum zugewandt sind.

» ~ a Ubersicht vom Ein- und Ausgang des Raums
>Leben im Luxus¢, 30. Mai 2003. Vorne links >Woh-
nens, hinten links >Betens, hinten rechts >Schlafen< und
vorne rechts >Essenc

» ~ Rauminszenierung >Schlafens, Bestandsfoto:
Stefan Sensen

» Bestandsfoto Ausschnitt, 30. Mai 2003

» » a Visualisierung mit vier »Lichtfingern< und
entsprechenden Steuerpulten. 25. Januar 2019

» » dlberarbeiteter Grundriss des Raums, Mafistab
1:100 (urspriinglich Mafistab 1:50), 28. Januar 2019
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Vier>Lichtfinger«

An den abgeschrigten Ecken der vier Podeste
steht dem Publikum je ein Touchscreen-Mo-
nitor zur Verfiigung. Bei Bertihrung auf eines
der stilisierten Exponatesymbole setzt sich ein
Lichtfinger in Bewegung und beleuchtet das ent-
sprechende Objekt; auf dem Monitor erscheint
die dazugehorige Exponatbeschriftung. Wird
ein weiteres Symbol angewihlt, bewegt sich der
Lichtfinger zum nichsten angewihlten Objekt
und auf dem Monitor erscheinen dazugehd-
rige und vertiefende Informationen. Wird der
Lichtfinger eine Minute nicht bewegt, wandert
er wieder in seine Ausgangsposition — vorzugs-
weise auf das jeweilige Leitobjekt des Themen-
bereichs. Durch einen Bewegungsmelder 16sen
eintretende Personen eine Positionsverinderung
des Lichtfingers auf ein bestimmtes Objekt aus;
damit wird die Funktionsweise ohne Erklirung
verstindlich.

» ~ Gerade Kinder und Jugendliche spricht der
Lichtfinger tiber das rein Informative hinausgehend
an, Foto vom 3. November 2021

» Screen der Raumeinheit >Beten< mit herausge-
hobenem Objekt, das jeweils einzige, das dann in

originaler Farbigkeit auftritt, 12. Januar 2021
» » ~ Raumeinheit >Wohnen< mit Touch Screen
auf dem der Sessel im Vordergrund angewihlt wurde.

Foto 10. Dezember 2021

» » Raumeinheit >Essen< mit herausgehobener
Anrichte, 10. Dezember 2021
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